UTILIZZO DEL TEMPLATE

Parte 4 — Gestione immagini

LE IMMAGINI

Le immagini inserite nelle pagine Internet sono normalmente di due tipi o formati: GIF o JPG.
| due nomi si riferiscono a semplici abbreviazioni di termini inglesi:
e GIF- (Graphics Interchange Format) non puo avere piu di 256 colori.
e JPG- (Joint Photographic Experts Group) A differenza delle immagini GIF, le immagini
JPEG sono policrome (24 bit, o 16,8 milioni di colori).
Piu si comprime un'immagine con la compressione JPEG, piu si riduce la qualita
dell'immagine stessa.
Dopo aver convertito un'immagine in formato JPEG, non e piu possibile recuperare la
gualita dell'immagine originale.

Tutte le immagini hanno un nome e un formato. Per esempio, se I'immagine si chiama
"girasole.qgif", il nome dell'immagine e "girasole", mentre il suo formato ".gif".

E meglio usare il formato JPG per inserire fotografie e in generale immagini con molti colori e
sfumature, mentre il formato GIF € piu adatto a disegni e immagini con pochi colori e poche
sfumature.

Oltre ad avere un nome, le immagini hanno anche una loro grandezza che si misura in Kb, cioé
Kilobyte. E come se si trattasse di un "peso"” delle immagini, che invece di essere espresso in
Kilogrammi e espresso nell'unita di misura dei Kb.

Il peso in Kb delle immagini € molto importante perche piu é alto (quindi piu I'immagine "pesa"),
piu é lenta la navigazione sul tuo sito.

Chi verra a vedere la tua pagina su Internet dovra aspettare che il suo browser "legga” le
immagini che tu avrai inserito... se tu avrai scelto immagini troppo pesanti il tuo visitatore
potrebbe stufarsi di aspettare e andarsene, e sarebbe davvero un peccato!

COME INSERIRE UN'IMMAGINE:

Posizioniamoci sulla riga 184, andiamo sul menu a discesa del tasto “bacchetta magica”
HTML TAGSWIZZARD

alz | Bratch Actions " Ohjects || Ol

pvk‘;&;|v{-}v =1r1r_:

P IFRAME 5T
HTML Tags'wizard I;5= r m =1

INFUT al

<li> | <& tahi e gelezioniamo il tag “img”
Si apre la seguente finestra nella quale possiamo selezionare il file e inserire gli attributi:
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B TlagsWizard| : img - Image
Image source URL [Supported in H4S HAL HAL HZLE3L M 2L 15 =1L B 1]

Attributes: Freview

= Required : e .
= al Files of type: | Image Files [*.gif.* jpa:”.jpeg;”. png) @l

Lok jr: |D:'\Lavnro\web-master\template|E| [ Add... ] [Hemove]

File:

[u]

] Optional

E] class
E dir

[ height

E id

=] izmap

H @] lang
longdesc
[ hame
] style

[ title

= uzemap
22 width
[ =rrlklang
|El Demrecated

=

[ Reset ]lSEIVEAS---]|F|etlieveTagsWi2ardData El h 0K |H Cancel ]

Per selezionare I'immagine clicchiamo su ADD.. e poi selezioniamo la certella contenente
I'immagine da inserire nel nostro caso la cartella immagini

Sfoglia per, cartelle

Select image path. ..

= |E|',| nomesiko-spiegazioni @J
ISy it
IS alunni

ﬁ 55
I didattica -

[
I seqreteria ~

<] [ i | [E3]

Cartella: | irnrnagin |

[Crea o cartella] [| O, |] [ Annulla ]

e poi OK. Ora possiamo scegliere il file che ci interessa.
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B TragsWizard| : img, - Image
Image source URL [Supported in H4S HAL H3L H2L E3L M2L =15 =1L =B 1]
Attributes: [v] Preview Ll e |D:"'.Lavurn‘«web-master\template @l [ Add... ] [Hemwe]

H & Required —
] &l bop-eleonaora (20F) Filez of tipe: |Image Files [*.gif"ipg." ipeg.”.pg) IE“

immagini/boy-gleonora... | File: DAL avorciweb-mastertemplateitemolate-spiegazionisnomesito-spieg.

i & Optional
pIEI Class le'] boy-elecnoral|pg
&= di @ mazchera.pg
@ height | 212 &l porte-1.ipg
id
=] izmap
ﬂ ] |amg
longdesc
[ name
] zhyle
fitle
=1 uzemap
E2) width ann
[ wmil:lang
[ Denrecated

’ Feseat ] [SHVE-"-"-S---] |Hetrieve Tagz*izard Data @| h ar. |] ’ Cancel ]

Possiamo notare che automaticamente inserisce alcuni attributi; dopo aver dato 'OK ci
ritroviamo la seguente stringa:

<img alt="boy-eleonora (20K)" src="immagini/boy-eleonora.jpg" height="212" width="300" />

IMG e il tag specifico per visualizzare una immagine

SRC e il percorso del file

HEIGHT e WIDTH sono le dimensioni

ALT e il testo alternativo in caso I'immagine non venga caricata

Salviamo e visualizziamo

Ca nosira sede & In apeffa campadgna, cIrcondata da un Tolto DoSco di ploppr.
La nostra sede & in aperta campagna, circondata da un folto bosco di pioppi.
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Alcune precisazioni per I’accessibilita
- Tutti i tag <img> devono essere inclusi nel tag <p> paragrafo.

- Per visualizzate un testo di descrizione dell'immagine al passaggio del mouse occorre inserire
I'attributo TITLE title”.......... "

L'attributo ALT serve solo a visualizzare un testo alternativo in caso I'immagine non venga
caricata (solo Explorer mostra il testo come un commento).

Tenete presente che in una visualizzazione non grafica ma solo testuale sara I'attributo ALT ad
essere mostrato.

Posizioniamoci alla fine della riga ma al suo interno e andiamo sul menu a discesa del tasto
LA i

| Batch Actions " Dhiects] DOlo

> TH
ot 4 = - 05 - H
& rL R THEAD
HTML Tags m_m g
<!—-— STRUTTURA BR . . , .
HTML TAGS e selezioniamo nell’elenco dei tags T

'elemento TITLE.

IOppI. </ 0

212" width="300" title="Questo & un disegno di un'alunnar P

inseriamo il testo, salviamo e visualizziamo. Quando ci posizioniamo sullimmagine compare il
testo inserito.

Lo stesso testo possiamo metterlo nell’attributo ALT.
a nostra sede & 1 aperta campagna, circondata dg

d i R |

i

Cosi compare visualizzando la pagina in modalita testuale:
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La nostra sede
La nostra sede
La nostra sede
La nostra sede
La nostra sede

in aperta campagna, circondata
in aperta campagna, circondata
in aperta campagna, circondata
in aperta campagna, circondata
in aperta campagna, circondata

o4 e M e me

Questo & un disegno di un'alunna

[£] e-mail segreteria - [W] scrivi - [T] Torna su
| [8] vai al contenuto della pagina

ultimo aggiornamento B6.2086

- longdesc serve ad inserire una descrizione per esteso dellimmagine. Questo serve per
poter dare informazioni testuali ai non vedenti soprattutto se 'immagine e importante nel
contesto delle informazioni. Meglio ancora inserire l'indirizzo della pagina nella quale verra
descritta appunto I'immagine.

Questo € il metodo che useremo noi. Inseriamo l'istruzione
longdesc="descrizioni-foto.html!”

La pagina descrizioni-foto.html € una predisposta per poter scrivere il testo descrittivo
dellimmagine occorre solo modificare il link di ritorno.

- D-link (obbligatorio per immagini significative)- E’ questo un collegamento ad una pagina
testuale o html nella quale viene descritta I'immagine.

A questo scopo utilizziamo la seguente stringa dove D € il marcatore internazionale:

<span>[<a class="generico" href="descrizioni-foto.html" tittle="descrizione lunga"> D
</a>]</span>

Questo ¢ il risultato

Voglio andare sulla pagina generale
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